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2 Tiere =1 Fantasietier

Studio-Composing mit kiinstlicher Intelligenz
Praxisversuch zur Kl-gestutzten Bildgenerierung

Aus der Reihe: KI-Experimente



2 Tiere = 1 Fantasietier

In diesem KI-Experiment entdecken Kinder spielerisch, wie kunstliche
Intelligenz Bilder erzeugen kann. Die Idee ist ganz einfach:
Zwei bekannte Tiere werden miteinander kombiniert — und daraus
entsteht ein neues Fantasietier. Kinder uberlegen zunachst selbst,
welche Tiere sie mischen mochten.

Zum Beispiel:
Katze + Drache, Hund + Vogel oder Fisch + Elefant

Anschlie3end beschreibst du diese Idee in wenigen Satzen.
Die kunstliche Intelligenz nutzt diese Beschreibung und erstellt daraus
ein Bild. So erleben Kinder direkt, wie aus einer Idee und einer
Beschreibung ein vollig neues Bild entstehen kann.sein kann.
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Kinder haben eine grol3e Fantasie.
Sie denken sich Tiere aus, die es in der Wirklichkeit gar nicht gibt:

Ein Hund mit Flugeln, eine Katze mit Fischschwanz oder ein Drache mit
Hasenohren.

Mit kunstlicher Intelligenz lassen sich solche Ideen sichtbar machen.

In diesem Experiment wird ausprobiert, wie eine Kl neue Tiere erfindet,
wenn man bekannte Tiere miteinander kombiniert.

Kinder Uberlegen sich dabei eigene Tiermischungen und beschreiben
diese der KI. Die KI erstellt daraus ein Bild.

So entstehen oft Uberraschende Fantasiewesen.

Was wird benétigt?

FuUr dieses Experiment braucht ihr:

« einen Computer, ein Tablet oder ein Smartphone
* Internetzugang

* ein KI-Programm
Zum Beispiel:
https://chatgpt.com
https://claude.ai
https://gemini.google.com
https://www.perplexity.ai
https://copilot.microsoft.com

Aufgabe des Experiments

In diesem Experiment werden zwei oder mehr Tiere miteinander
kombiniert.

Das Kind uberlegt sich ein neues Fantasietier.


https://chatgpt.com
https://claude.ai
https://gemini.google.com
https://www.perplexity.ai
https://copilot.microsoft.com

Zum Beispiel:

Katze + Drache

Fisch + Vogel

Hund + Roboter

Elefant + Schmetterling

Diese Idee wird anschliel3end der Kl beschrieben. Die Kl versucht dann,
daraus ein Bild des neuen Tieres zu erstellen.

Beispiel: Ein Kind sagt:
,lch mochte ein Tier sehen, das halb Katze und halb Drache ist.”

Diese Beschreibung wird zu einem Prompt fur die KI.

Erstelle ein freundliches Fantasietier im Kinderbuchstil. Das
Tier ist eine Mischung aus einer Katze und einem Drachen. Es
hat den Korper einer Katze, kleine Fligel und einen Drachen-
Schwanz. Das Tier sitzt auf einer Wiese und schaut neugierig
in die Welt.Helle Farben, kindgerechter Illustrationsstil.



Ergebnis

Die Ki erstellt nun ein Bild dieses Fantasietieres. Das Ergebnis kann
sehr unterschiedlich aussehen. Manchmal sieht das Tier eher wie eine
Katze aus. Manchmal erinnert es starker an einen Drachen.

Gerade diese Unterschiede machen das Experiment interessant.

Beobachtungen

Wahrend des Experiments konnen Kinder beobachten:
» Wie verbindet die Kl zwei Tiere miteinander?

* Welche Eigenschaften ubernimmt sie?

* Was passiert, wenn man mehr Details beschreibt?
Zum Beispiel:

grolRere Flugel

andere Farben

ein lustiger Gesichtsausdruck



Schon kleine Anderungen im Prompt kdnnen das Bild stark verandern.
Mogliche Anwendungen

Dieses Experiment eignet sich besonders gut fur:

» kreatives Spielen

* Fantasietiere erfinden

+ Ideen fur Kinderbucher entwickeln

» eigene Geschichten gestalten

* |llustrationen fur Fantasiewelten erstellen
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Hinweis flur Eltern

Kinder sollten KI mdglichst nicht alleine nutzen, sondern gemeinsam mit
Erwachsenen.

So kdnnen Eltern helfen: Fragen zu stellen, Antworten zu prifen und
uber Ergebnisse zu sprechen

Auf diese Weise lernen Kinder Schritt fur Schritt, digitale Werkzeuge
bewusst zu nutzen.



