





In einem kalten, hellen Land
nomens Island lebte einmal ein
Junge namens Grettir.
Grettir war ung\aulalich stark.
Er konnte grope Steine und
schwere Baumstamme
hochheben, als waren sie leichte,
P\au;clniae Kissen.






Doch manchmal brachte seine grof>e
Starke auch ordentlich Chaos.
KR ACK! uHoPPIO\!"

Grettir hatte aus Versehen eine
Scheunentur kaputt gemoacht.






«Oh nein, Grettir, sagte Einar
Du bist sehr stark. Aber starke
Honde massen auch sanft sein'

Grettir wurde sHill.

Ein bisschen fdhlte er sich nun
einsam. Er wuhschte sich einen
Freund zum Spielen -
und nicht nur Dinge, die er aus
Versehen kaputt machte.






Eines Nachts kam ein lautes,
unheimliches Grollen aus dem
dunklen Wald. Die Dorfbewohner
erschraken sehr.

Hort ihr das?", Hasterte Einar.
Es Klingt, als wlrde ein Riese
durch den Wald c;’ramPPen!“






Grettir blohte stolz die Brust auk
lch bin starkl Vor so einem louten
GRUMMELN habe ich keine Angst!
Er schhappte sich seine kleine
Holzaxt zum Spielen
und marschierte mutig auk die
unheimlichen Gerausche zu.






Das unheimliche Gerausch kom
aus einem alten, einsamen Haus.
\/orc;ichﬁa trat Grettir ein.
Drinnen war es sehr, sehr dunkel.






KLATSCHI BRUMMI
Grettir geriet in einen wilden,
purzelnden Kampt mit dem
GRUMMEL.. Er schob, 209 unhd
zerrte mit adler Kroft






ZIsCHI
Dann wurde es plotzlich still
Grettir hatte aewonnen!
Das f—urch’rerreﬁende Geraousch
war verschwunden.

Alle Dortbewohner jubelten.

Hurra For arettirl’, riefen sie
Ioeaei9+er+.






Grettir wurde ein berihmter Held.
Doch manchmal erinnerten sich die
L eute nhoch an die zerbrochenen
Tdren und hatten immer noch ein
kleines bisschen Ahgst vor seiner
ﬁroBen Starke. Und so FuhHte sich
Grettir wieder ein wenig einsam.
Er sa® auf den Klippen
und blickte hinaus auk das weite,
rouschende Meer.






Stark zu sein ist gut.

Aber fFreundiich zu sein ist noch viel
wichtiger. Mit einem santten Herzen
und einem warmen Lacheln lernte
Grettir, dass Gute die schonste und
starkste Kraft von dllen ist.



Informationen fur Eltern:

Grettir
Grettir ist eine Figur aus alten islandischen Sagen, den sogenannten
Islandersagas. Diese Geschichten wurden vor vielen Jahrhunderten
erzahlt und spater aufgeschrieben. Sie handeln von mutigen Menschen,
grof3en Abenteuern und dem Leben in der rauen Natur Islands.

Die Sage von Grettir Asmundarson erzahlt von einem starken und
manchmal auch eigensinnigen Jungen, der spater zu einem berihmten
Helden wurde. Schon als Kind war Grettir auRergewohnlich kraftig und

furchtlos. In vielen Geschichten muss er schwierige Aufgaben
bewaltigen, gegen Gefahren kampfen und seinen Mut beweisen.

Die Geschichten Uber Grettir verbinden Abenteuer, Mut und ein wenig
Humor. Sie zeigen auch, dass Starke nicht nur aus Kraft besteht,
sondern auch aus Klugheit, Freundschaft und dem richtigen Herzen.

Fur Kinder wird diese alte Sage oft vereinfacht und kindgerecht
nacherzahlt. So kdnnen junge Leser spannende Geschichten aus der
Welt der nordischen Mythen entdecken.
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